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4K/2K Ṍ3

120in 60out, 4K 4M/E(8Mix), 2K 8M/E(16Mix)

60in 40out , 4K 2M/E(4Mix ), 2K 4M/E(8Mix )

40in 20out , 4K 2M/E, 2K 2M/E(4Mix )
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(6U)

(14U)

(3U)



ṕ Ṗ
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4K Ḳ 60in 40out (6G/12G SDI)

(45 In Converter, 30 Out Converter ḱḱḱFS/CCR/SCALE/DRANGE/GAMUT)

2M/E(4Mix)+8Keyer+12Resizer+8Frame Memory (480Frame Fill/Key ú2Strage)

+2DFE (3D Effect) +4DSK+4K Multi Viewer ú2out

2K Ḳ 60in 40out (1.5G/3G SDI )

(45 In Converter, 30 Out Converter ḱḱḱFS/CCR/SCALE/DRANGE/GAMUT)

4M/E(8Mix)+32Keyer+40Resizer+32Frame Memory (960Frame Fill/Key ú4Strage)

+ 4DFE (3D Effect )+16DSK+2K Multi Viewer ú8out

4K ךּ ṇ

ḭ ṇ נּ M/E
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4K/2K
4K 2M/Eḭ2K 4M/Eḭ 2Mix ︣ כֿ 2 M/E 4K/2K ṇ ךּ

4K Block 2K Block

2K DFE 1,2 ,3 ,4 ( Combiner )

2K 16 DSK ( 2Base ) 

2K M / E1
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

OUT1Ṍ40

2K M / E2
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K M / E3
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K M / E4
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K 16Multi Viewerú4

4K M / E1
2Mix + 4Keyer + 6Resizer + 4FrameMemory

4K M / E2
2Mix + 4Keyer + 6Resizer + 4FrameMemory

4K 16Multi Viewerú1

4K DFE 1,2( Combiner )

4K 4DSK ( 2Base ) 

4Kἳ2K CCR

Matrix

2Kἳ4K FS / CCR

IN 1Ṍ60

Matrix

IN 1Ṍ60

Matrix

OUT1Ṍ404Kἳ2K CCR

2Kἳ4K FS / CCR
M/ E Module 1

M/ E Module 2

M/ E Module 1

M/ E Module 2

ẑ 2Mixḱḱḱ ṕPrimary M/E Secondary M/EṖ

ẑ DFEḱḱḱDigital Frame Effectṕ3D Ṗ

ẑ

ẑ

ẑ

4K ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

OUT21Ṍ40ṕ Ṗ

IN21Ṍ40 IN41Ṍ60ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

IN21Ṍ40 IN41Ṍ60ṕ Ṗ

ṕ Ṗ

ṕ Ṗ



4K/2K

2式のM/Eモジュールを4K/2K で分割すると
4K 1M/E(2Mix) ＋2K 2M/E(4Mix) となり、
4K/2K 独立同時制作が可能に

モジュール単位のフォーマット指定

DFE(3D エフェクト)、DSK、Multi Viewer も4K/2K 何れ

かの選択

マルチビューワは4K/2K 素材を混在レイアウト可能

入出力は4K/2K 制限なく、全ポート4K/2K セレクタブル。

4K Q/L 形式も許容
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4K DFE 1,2( Combiner )

2K 16 DSK ( 2Base ) 

OUT1Ṍ40

2K M / E3
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K M / E4
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K 16Multi Viewerú4

4Kἳ2K CCR

Matrix

IN 1Ṍ60

Matrix

2Kἳ4K FS / CCR
M/ E Module 1

M/ E Module 2

4K M / E1
2Mix + 4Keyer + 6Resizer + 4FrameMemory 4K

2K

4K

2K

2K

4K/2K ṇ

4K/2K

4K/2K

4K/2K

ḭ
3 נּ 4K ḭHD

ḭ ︡ ךּ
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20 ú3
60 40

2

20

6U

I/O 1.5G/3G/6G/12G SDI

20 ú2
20

ṇ ṇ

6
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XPT

( ) ṇ ṇ

M/E

DFE

M/E

DSK

MultiViewer

CTRL

PS1 PS2
ṇ

וֹ

Ệ ṇ Ḳ

SD ṇ ṇ ︡ ךּ ḭSD ṇ נּ כֿ ḭ
צּ קּ ︣︡ḭ נּ קּ ︣

ךּ
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4K M/E

Key1 ṌKey4 Ḳ

リニア/ ルミナンス/ クロマキー

/ ピクチャインピクチャの4タイプ
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RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Primary
Mix 

Key1

Key2

Key3

Key4

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Key1

Key2

Key3

Key4

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Key5

Key6

Key7

Key8

RSZ/ IMG

RSZ/ IMG

Secondary
Mix 

Primary
Mix 

RSZ/ IMG

RSZ/ IMG

Secondary
Mix 

CG Wipe Key

CG Wipe Key

FrmMemo
(8ch)

960Frame
Fill/ Key

FrmMemo
(4ch)

480Frame
Fill/ Key

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Key1

Key2

Key3

Key4

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Key5

Key6

Key7

Key8

Primary
Mix 

RSZ/ IMG

RSZ/ IMG

Secondary
Mix 

CG Wipe Key

FrmMemo
(8ch)

960Frame
Fill/ Key

2K M/ E (2M/ E) 4K M/ E

CG Wipe KeyḲ
CG ṇḮKey1ṌKey4

צּ

Primary/Secondary MixḲ

ṇ / / ṇ ḭ

(Mix/Wipe/DFE ) 2

RSZ/IMG Ḳ
/ / ṇ ṇ

(Image)

Trail/Light/Shadow/Defocus/Freeze

ṇ ṇ

480 Frame
= 8 Fill/ Key

2880 Frame
= 24  Fill/ Key

ṇ

4ch
Fill / Key

FrmMemo Ḳ

24 /8

RSZḲ
ṇ

/ / ṇ ṇ

ṇ / / ṇ

FrmMemo

M/E 2צּ Ḳ ṇ טּ 1M/Eú2 ṇ Ṭ2M/E(4Mix)
4K M/E



ṇ ṇ

960 Frame Fill / Key
= 32  Fill/ Key

5760 Frame
= 96  Fill/ Key

ṇקּ

8ch
Fill / Key

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Primary
Mix 

Key1

Key2

Key3

Key4

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Key1

Key2

Key3

Key4

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Key5

Key6

Key7

Key8

RSZ/ IMG

RSZ/ IMG

Secondary
Mix 

Primary
Mix 

RSZ/ IMG

RSZ/ IMG

Secondary
Mix 

CG Wipe Key

CG Wipe Key

FrmMemo
(8ch)

960Frame
Fill/ Key

FrmMemo
(4ch)

480Frame
Fill/ Key

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Key1

Key2

Key3

Key4

RSZ

RSZ

RSZ

RSZ

Key5

Key6

Key7

Key8

Primary
Mix 

RSZ/ IMG

RSZ/ IMG

Secondary
Mix 

CG Wipe Key

FrmMemo
(8ch)

960Frame
Fill/ Key

2K M/ E (2M/ E) 4K M/ E

2K M/E

Key1 ṌKey8 Ḳ

リニア/ ルミナンス/ クロマキー

/ ピクチャインピクチャの4タイプ

フレームメモリ画像8chを同時に

キーインポーズ可能
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CG Wipe KeyḲ
CG ṇḮKey1ṌKey8

צּ

Primary/Secondary MixḲ

ṇ / / ṇ ḭ

(Mix/Wipe/DFE ) 2

RSZ/IMG Ḳ
/ / ṇ ṇ

(Image)

Trail/Light/Shadow/Defocus/Freeze

FrmMemo Ḳ
96 /32

RSZḲ
ṇ

/ / ṇ ṇ

ṇ / / ṇ

FrmMemo

M/E 4צּ Ḳ ṇ טּ 2M/Eú2 ṇ Ṭ4M/E(8Mix)
M/E1,3 ṇ ḭM/E2,4



4Keyer+4FrameMemory

4K 4Keyer
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Key1

Key3 Key4

Key2 Key1 Key3 Key4Key2

4Keyer+4Resizer

ṇ פּ ︣ ṇ ḲSize/Position/X -Y Rotation

M/Eḭ M/E
ṇ ḭ ḭ ṇ צּ

4K



4K 2M/E
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M/E1 M/E2

Key1 Key2

Key4

Key3

A/B נּ ךּ ︡ ḭ
SQUEEZE/SLIDE/TURN נּ

6 A/B 2ch ḭImage נּ

BkgdA BkgdB

Key1 Key4 BkgdA BkgdB

4K



M/E1 8Super (Linear/Luminance)

2K M/E 8Keyer 4 ṇ
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Key2 Key4

Key1ṌKey8

Key TypeḲLinear/Luminance/ Chromakey / PinP

M/E6 קּ ṇ ṇ / ṇ צּ

Key3

Key5 Key6 Key7

Key1

Key8

Key3 Key8

Key1 Key2

M/E2 2Chromakey+6PinP



M/E1 PinP+Trimming

2K M/E 8Keyer CG ṇ קּ
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Key1

Key8

Key7 Key1 Key4

M/E2 PinP+Trimming

Key5
Key8

Key7

ṇ צּ ṇ פּ אל ︣ כֿ צּ קּ



M/E1 10Resizer

2K M/E 10Resizer
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Key1
Key8
Key4

M/E2 10Resizer

1 10

M/E 10 נּ ךּ ḭM/E ú10Ṭ

Key5

BkgdA /B

Key1 Key6

BkgdA /B Key7 Key8

PinP ḭ ṇ ṇḭ ṇ



Innner Trail ẀLight

2K M/E Image
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ṇ ṕ ṇ ḭ ḭ ḭ ṕ ṇ ṇ ḭ ṖṖ נּ

Defocus Paint

︡

A

B

Key
3

Key
8

Shift
1

Shift
2

Image

Image

KEY2

KEY1

M/E1

Exp-
Fill

Secon
-dary

Key
4

Key
5

Key
6

Bus
Asign

Inhibit

XPT
LinkHold

Key
7

Macro
PVW



M/E
保存領域 ： 4K 2,880 フレーム(24 秒Fill/Key) 、2K 5,760 フレーム(96 秒Fill/Key) 保存可能（4K/2K 両保存した場合には分け合う）

送出領域 ： 4K 480 フレーム(8秒) Fill/Key 、2K 960 フレーム(32 秒)Fill/Key ×2系統・・・番組送出枠

16

ṇ

ṇ

ṇ

ṇ

Frame Memory1~4 ṕ4KṖ

Frame Memory1~8 ṕ2KṖ

CG פּכֿכֿ

Frame Memory 120 ṇ

Ḯ ︣ / Ḯ

ḭ ךּ פּ

Frame Memory



CG 24
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ṇ 1Ṍ4 ḭ6 CG ṇ
כֿ ︣ כֿ CG צּ

︣ ṇ ṇ ṇ פּ
ḭקּ CG

︡

CG ṇ אל

Show
Figno

Entr
Bank

Arun
Trim

Edit
Rot

Learn
Rec

Shift
Clear

Comn
Trans

Key
Trans

Shot
Box

Macro

Eff
Memo

Pttn

NAM ADD
MIX

SCEN
MIX

CGMV
1-1

CGMV
1-2

CGMV
1-3

CGMV
1-4

CGMV
1-5

CGMV
1-6

PAGE
1

1.10

Cut Auto
Trans

Nor/
Rev Rev

Mix

Wipe

DFE

Assgn

Spcl
Mix

KF

CGMV
1-1

CG ṇ ṇ ṇ

CG

כֿ ṇ ṇ שּפּ ︣ כֿ צּ



DFE（Digital Frame Effect ）

USK/DSK（UP/Down Stream Keyer ）

Multi Viewer

I/O プロセス機能
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M/E ṕ Ṗ



3D DFE(Digital Frame Effect) 3D Shade( )
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Ripple Wave Sphere

Accordion Page Cross Split

Roll

Door Stream Screw

Brick

2K 2ch( )ṧ

2ch

Ṭ2K 4ch DFE

4K 2ch



USK Up Stream Key
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Å M/E4 USK צּנּ
HD 5chṕ4K 3chṖ
Linear/Luminance/ Chromakey / PinP

Å ṇ

Å ṇ אל ṇ ︡
ךּ ךּ XPT

2K DFE 1,2 ,3 ,4 ( Combiner )

2K 16 DSK ( 2Base ) 

2K M / E1
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

OUT1Ṍ40

2K M / E2
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K M / E3
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K M / E4
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K 16Multi Viewerú4

4Kἳ2K CCR

Matrix

IN 1Ṍ60

Matrix

2Kἳ4K FS / CCR
M/ E Module 1

M/ E Module 2

USK1 USK2 USK3 USK4 USK5

DFE1,2 ,3 ,4 ( Combiner )

16 DSK ( 2Base ) 

M/ E1
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

OUT1Ṍ40

M/ E2
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

M/ E3
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

16Multi Viewerú4

4Kἳ2K CCR

Matrix

IN 1Ṍ60

2Kἳ4K FS / CCR

Matrix

USK
1

USK
2

USK
3

USK
4

USK
5Matrix

M/E or USK

M/E4 ︡ (2K) USK ︡ (2K)



DSK Down Stream Key
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Å 4K 4chḭ2K 16ch

Å ( ṇ ) 2 ṕ2 Ṅ ṇ Ṗ

Å / / ṇ/ PinPּצ

Å צּ ṇ

ḱḱḱ ḭ ḭ ṇ ḭ

ṇ

Å ṇ נּ
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RSZ
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RSZ

Keyer

Keyer

Keyer
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RSZ
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Keyer

Keyer

Keyer

Keyer
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Mix
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Mix  
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RSZ
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Keyer

Keyer

Keyer
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RSZ
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RSZ

RSZ

Keyer

Keyer

Keyer
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Mix
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Mix  

8  Movie
960Fram e
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M/ E2

M/ E3

M/ E4

M/ E5

M/ E6

M/ E7

M/ E8

8ch  DSK 8ch DSK

PGM1

PGM2

2K ךּףּ 8ch DSK 2 נּ ṇ 16ch

Base1

Base2

2K 8DSK( )ṧ8DSK Ṭ16DSK

4K ỆDSK

2K 16ch DSK
ṇ ṇḭ ṇḭPinP



2K MV5
2K MV6
2K MV7
2K MV8

2K MV1
2K MV2
2K MV3
2K MV4

M
a

tr
ix

Window 1

Window 2

Window 63

Window 64

D
is

tr
ib

u
teWindow 3

Window 62
2K MV5
2K MV6
2K MV7
2K MV8

2K MV1
2K MV2
2K MV3
2K MV4

MV IN 1

MV IN 2

MV IN 3

MV IN 62

MV IN 63

MV IN 64

4K MV1
4K MV2

M
a

tr
ix

Window 1

Window 2

Window 63

Window 64

D
is

tr
ib

u
teWindow 3

Window 62

4K MV1
4K MV2

MV IN 1

MV IN 2

MV IN 3

MV IN 62

MV IN 63

MV IN 64

ṇ

【入力】
2K換算最大64系統、4K4リンク換算最大16系統

4Kは1リンク選択すれば2Kとして換算

【出力】
2K解像度出力 or 4K解像度出力 一括切替

2Kは8系統出力、4Kは2系統出力（解像度混在出力は不可）

【レイアウト】
何れの解像度出力に対し、2K/4K 素材を混在レイアウト可能

画面編集は専用エディタを付属提供
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4K/2K

ṥ Ṧ

Å ( 2 )

Å ( ṇ )

Å Red/Green ṇ ṕ ṇ / Ṗ

Å ḭ ṕ ṇ 4 Ṗ

Å ḭ

4K/2K צּ
2K 1 ḭ4K 4 4

2K

4K

ḱḱḱ 2K 2 ( )ṧ2 ú3 Ṭ8

4K 2

Ẕ



I/O 全I/O の75% にFS/カラーコレクタ/ 解像度/ ガンマ/ 色域変換を備える 系統単位のソフトウエアライセンスオプション機能
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4K/2K

4Kと2Kは独立プロセッサ

① Ped/Gamma/Clip/GAIN

② 色調整機能（Color）

③ 輪郭補正機能（Detail ）
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ḭ

HDR/SDR

VE 4K/2K QCּצ נּ

1 2

4K HDR/2K SDR

︡

2K
SDR

HDR

SDR

Camera  CCU

Gamma
SDR

4K
ẖ
2K

BT709

2K

4K

Gamma
HDR

4K
HDR

Gain

BT2020 4K HDR

Switcher

2K 1M/ E

4K 1M/ E

2K
PGM

4K
PGM

2K SDR



4K/2K 2TD

4K M/E1 をプライマリ/ セカンダリ分割して2つの操作段にレイアウト

キーヤはトータル4chを各操作段にアサイナブル

フレームメモリはトータル480 フレーム送出

3D DFE×2ch選択
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4K 2K

4K M/E1
Primary

4K M/E1
Secondary

2K M/E3
Primary/Secondary

Å 2K M/E3,4 2

Å ṇ M/E 8ch￼

Å ṇ M/E960 ṇ

Å DSKú16ch

Å ṇ 4K/2K 2 ￼

1 2

2K M/E4
Primary/Secondary

2Keyer

2Keyer

8Keyer

8Keyer

16DSK



4K DFE 1,2( Combiner )

2K 16 DSK ( 2Base ) 

OUT1Ṍ40

2K M / E3
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K M / E4
2Mix + 8Keyer + 10 Resizer + 8FrameMemory

2K 16Multi Viewerú4

4Kἳ2K CCR

Matrix

IN 1Ṍ60

Matrix

2Kἳ4K FS/ CCR
M/ E Module 1

M/ E Module 2

4K M / E1
2Mix + 4Keyer + 6Resizer + 4FrameMemory

4K/2K 1TD
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4K M/E1/2K M/E3
Primary

Å4K 1M/Eḭ2K 2M/E ḭצּ︣ 1M/E ︣
Å / לּ ︡ ךּ ︣Ḯ

TD ṇ ḭ4K/2K ḱḱḱ4K M/E 2K M/Eּצ

4K/2K ︡ M/E ṇ 2צּ אל ךּ טּצּ ︣

4Keyer

Key1Ṍ4



28

4K 2K ︡
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4K

2KPGM

4K

4K

ṇ

4K Multi Viewer 4K Multi Viewer

4K

4K M/ E1

2K 2M/ E

4Kviewer 4Kviewer

4K

2K

Switcher

HD 4K

2K制作において一部4K M/Eを有効とし、4Kの収録、及び高解像度のモニタ系統を提供

機能単位にフォーマット指定できる仕組みを実現、サイマルキャストに関わらずフォーマットの使い分けを想定
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Å ḭ 4

Å ︡ M/Eךּ וֹ ḭGUIקּ M/E ︣ כֿ צּ

Å EMG כֿ צּ ḭEMGקּ A/B ḭEMG DSK ṇ

ṇ

4K2K 2K ḭ

M/E3M/E1 M/E2
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